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PROCESO

EVIDENCIAS CONTRACTUALES

NOMBRE DEL FORMATO

PLANTILLA DOCUMENTOS Y FORMATOS EN WORD SISTEMA INTEGRADO DE GESTION Y
AUTOCONTROL

CLASIFICACION DE LA INFORMACION

Publica Publica Clasificada Publica Reservada

DESCRIPCION DE LA ACTIVIDAD:
EVIDENCIA 1.1

Planeacién de la formacion para las
fichas

3070475 AD

3335704 DMG

3335705 DMG

3186011 DMG

3118331 A3D

3070414 A3D

2977309 A3D

1 Participar en la planeacién de los procesos
formativos de acuerdo con los lineamientos
institucionales, para las areas relacionadas
con su perfil, correspondiente a la
"Convocatoria de la APE para la
conformacion del Banco de Instructores del
SENA 2025".

ASIGNACION HORARIA:

FICHA: | NIVEL: I PROGRAMA DE FORMACION: I CODIGO: [ VERSION:
3335705 | Tecnologo [ Tecndlogo en Desarrollo de Medios Graficos Visuales [ 522309 [ 1
AMBIENTE: [ GESTOR DE PROYECTO: | INICIOFICHA: [ FIN FICHA:
Virtual [ Manuel Arias Lopez I 29/09/2025 [ 27/12/2027
CODIGO PROYECTO: | PROYECTO FORMATIVO:
522309 Generar diagnéstico de los requerimientos del cliente a partir de la investigacion realizada.
HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
FERNEY
. FERNEY VARGAS
22:00:00 23:00:00 FERNEY VARGAS FERNEY VARGAS FERNEY VARGAS VARGAS JARAMILLO
JARAMILLO JARAMILLO JARAMILLO JARAMILLO
23:00:00 0:00:00
0:00:00 1:00:00 ALEJANDRA MAYA ALEJANDRA
:00: :00- ALEJANDRA MAYA ALEJANDRA MAYA MORENO ALEJANDRA MAYA MORENO
10000 50000 MORENO MORENO MAYA MORENO
. MANUEL ARIAS
3:00:00 4:00:00 MANUEL ARIAS LOPEZ E
MANUEL ARIAS LOPEZ | MANUEL ARIAS LOPEZ MAN&’OEFEQZR'AS LOPEZ
4:00:00 5:00:00
5:00:00 6:00-00 RUBEN DARIO RUBEN DARIO RUBEN DARIO RUBEN DARIO RUBEN DARIO
-0 -0 GUTIERREZ GUTIERREZ GUTIERREZ GUTIERREZ GUTIERREZ
LUISA LUISA
LUISA FERNANDA LUISA FERNANDA LUISA FERNANDA
8:00:00 9:00:00 FERNANDA FERNANDA
GIRALDO GIRALDO GIRALDO CIRALDO CIRALDO
9:00:00 10:00:00 IDALY PEREZ IDALY PEREZ IDALY PEREZ IDALY PEREZ IDALY PEREZ
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FICHA: | NIVEL: | PROGRAMA DE FORMACION: |  cobio: | VERSION:
3335704 | Tecndlogo | Tecndlogo en Desarrollo de Medios Gréficos Visuales | 522309 | 1
AMBIENTE: | GESTOR DE PROYECTO: | INICIO FICHA: | FIN FICHA:
Virtual | Manuel Arias Lopez | 20002025 | 2711272027
CODIGO PROYECTO: | PROYECTO FORMATIVO:
522309 Generar diagndstico de los requerimientos del cliente a partir de la investigacion realizada.
HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
MANUEL ARIAS
22:00:00 23:00:00 MANUEL ARIAS LOPEZ , )
MANUEL ARIAS LOPEZ | MANUEL ARIASLOPEZ | MANUELARIAS LOPEZ
23:00:00 0:00:00
0:00:00 1:00:00 FERNEY VARGAS | FERNEY VARGAS
e e FERNEY VARGAS FERNEY VARGAS FERNEY VARGAS JARAMILLO JARAMILLO
JARAMILLO JARAMILLO JARAMILLO
1:00:00 2:00:00
2:00:00 3:00:00 LUISA FERNANDA LUISA FERNANDA LUISA FERNANDA LUISA FERNANDA | LUISA FERNANDA
T T GIRALDO GIRALDO GIRALDO GIRALDO GIRALDO
3:00:00 4:00:00 IDALY PEREZ IDALY PEREZ IDALY PEREZ IDALY PEREZ IDALY PEREZ
4:00:00 5:00:00 RUBEN DARIO RUBEN DARIO RUBEN DARIO RUBEN DARIO RUBEN DARIO
o o GUTIERREZ GUTIERREZ GUTIERREZ GUTIERREZ GUTIERREZ
An. An- ALEJANDRA MAYA ALEJANDRA MAYA
5:00:00 6:00:00 MORENO ALEJANDRA MAYA ALEJANDRA MAYA ALEJANDRA MAYA MORENO
MORENO MORENO MORENO
6:00:00 7:00:00
FICHA: | NIVEL: | PROGRAMA DE FORMACION: CcODIGO: VERSION:
3186011 | Tecndlogo | Tecnologo en Desarrollo de Medios Graficos Visuales 522309 1
AMBIENTE: | GESTOR DE PROYECTO: INICIO FICHA: FIN FICHA:
Virtual | Manuel Arias Lépez 31/03/2025 30/06/2027
CODIGO PROYECTO: | PROYECTO FORMATIVO:
522309 Generar diagnéstico de los requerimientos del cliente a partir de la investigacion realizada.
HORA LUNES MARTES MIERCOLES JUEVES VIERNES
22:00:00 23:00:00 ALEJANDRA MAYA ALEJANDRA MAYA
ALEJANDRA MAYA | ALEJANDRA MAYA | ALEJANDRA MAYA
23:00:00 0:00:00
4:00:00 5:00:00 CLAUDIA GIRALDO CLAUDIA GIRALDO CLAUDIA GIRALDO | CLAUDIA GIRALDO
5:00:00 6:00:00 FERNEY VARGAS FERNEY VARGAS FERNEY VARGAS FERNEY VARGAS
e e FERNEY VARGAS JARAMILLO JARAMILLO JARAMILLO JARAMILLO
JARAMILLO
6:00:00 7:00:00
7:00:00 8:00:00 JENNY PERDOMO JENNY PERDOMO JENNY PERDOMO JENNY PERDOMO JENNY PERDOMO
18:00:00 19:00:00 MANUEL ARIAS MANUEL ARIAS LOPEZ MANUEL ARIAS | MANUEL ARIAS LOPEZ| MANUEL ARIAS
19:00:00 20:00:00 LOPEZ LOPEZ LOPEZ
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| 3118331 [ Tecndlogo Tecndlogo en Animacién 3D 524703 1 |
| Virtual Oscar Albeiro Guerrero Cortes 18/11/2024 [ wmnar |
524703 Produccion de contenidos digitales 3D para el desarrollo de productos y servicios en el sector productivo.
0:00:00 1:00:00 SUSY LEZAMA SUSY LEZAMA SUSY LEZAMA SUSY LEZAMA SUSY LEZAMA
1:00:00 2:00:00 SERGIO G MEIIA SERGIO G MEIlA SERGIO G MEIA SERGIO G MEIlA SERGIO G MEIlA
3:00:00 4:00:00 FERNEY VARGAS FERNEY VARGAS FERNEY VARGAS FERNEY VARGAS | FERNEY VARGAS
6:00:00 7:00:00 OSCAR GUERRERO OSCAR GUERRERO OSCAR GUERRERO
OSCAR GUERRERO OSCAR GUERRERO
7:00:00 8:00:00
JAIME ALBERTO JAIME ALBERTO - JAIME ALBERTO JAIME ALBERTO
9:00:00 10:00:00 RN LONDORO JAIME ALBERTO LONDORNO TONDORO (oS
. o— ANGELA PATRICIA - - ANGELA PATRICIA ANGELA PATRICIA
10:00:00 11:00:00 s ANGELA PATRICIA MUNOZ| ANGELA PATRICIA MUROZ Ao skifioz
3

GOR-F-012 VO3
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de 3D parael de y en el sector

e e =

1:00:00 2:00:00
FERNEY VARGAS

4:00:00 5:00:00
6:00.00 7:00:00 JAIME A. LONDORO JAIME A. LONDORO JAIME A LONDORO JAIME A. LONDORO JAIME A. LONDORO
9:00:00 10:00:00 ANA MARIA LOPEZ ANA MARIA LOPEZ ANA MARIA LOPEZ ANA MARIA LOPEZ ANA MARIA LOPEZ
13:00:00 14:00:00 OSCAR GUERRERO OSCAR GUERRERO OSCAR GUERRERO

OSCAR Gl OSCAR GUERRERO
[ B _—

| 2977309 | Tecndlogo | Tecndlogo en Animacion 3D | 524703 [ 1 |
| Virtual [ Oscar Albeiro Guerrero Cortes [ 14/05/2024 | 13/08/2026 |
524703 Produccion de contenidos digitales 3D para el desarrollo de productos y servicios en el sector
productivo.
3:00:00 4:00:00
4:00:00 5:00:00
CLAUDIA PATRICIA
6:00:00 7:00:00 G o
. - ANDRES G.
8:00:00 9:00:00 ALV o
FERNEY VARGAS
9:00:00 10:00:00 J LLO
11:00:00 12:00:00 OSCAR GUERRERO
12:00:00 13:00:00

GOR-F-012 VO3
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| 3185817 | Tecnlogo | Tecnélogo en Animacién Digital [ 513601 | 3 |
Virtual Lina Marcela Garcia Lopez 31/03/2025 30/06/2027
513601 Desarrollo de un portafolio web como estrategia de monetizacion para un animador digital.

0:00:00 1:00:00 CRISTIAN CARDENAS | CRISTIAN CARDENAS CRISTIAN CARDENAS ~ |CRISTIAN CARDENAS cﬁﬂggﬁfs
. . HECTOR FABIO HECTOR FABIO | HECTOR FABIO
3:00:00 400:00 AT HECTOR FABIO SANCHEZ| HECTOR FABIO SANCHEZ CANCHES CANCHEE
7:00:00 8:00:00 MARICELA MANTILLA | MARICELA MANTILLA MARICELA MANTILLA “&mﬁ&
VICTOR HUGO VICTOR HUGO
8:00:00 9:00:00
VICTOR HUGO MEDINA | VICTOR HUGO MEDINA VICTOR HUGO MEDINA i v
13:00:00 14:00:00  |ANDRES G. ALVARADO | ANDRES G. ALVARADO ANDRES G. ALVARADO 2’:3:520% ANDRES G.
14:00:00 15:00:00 ALVARADO
15:00:00 16:00:00  |LINA MARCELA GARCIA| LINAMARCELA GARCIA | LINA MARCELA GARCIA N e | LNAMARCELA
16:00:00 17:00:00 GARCIA

CRONOGRAMAS DE FORMACION VIRTUAL:

(CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES FASE 4 ACTUAR
PROGRAMA DE FORMACION TITULADA
TECNOLOGIA ANIMACION 3D FICHA 2977309
CENTRO DE COMERCIO ¥ TURISMO ~ REGIONAL QUINDIO

FECHA DE INICIO FORMACION: 6/15/2024
FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE 4 ACTUAR: 10/6/2024
FECHA FIN FASE 4 ACTUAR: 18/12/2025
recAs DE ENTREGA
NOMBRE DE RESULTADO DE INSTRUCTOR
NOMBREDE | scrvinan bet ProvECTO AcTIVIDA DE APRENDIZAIE RESULTADODE | cvinencias DE APRENDIZALE Dimacion S marnucron
MO emarza
FASE 4 ACTUAR
22050108501, Generar s | Evidencia de produccy desempeis
! 120 he 10/6/2025 10/22/2025 [ANDRECS TECNICA
de 1 imad: oras Yk VA [ ALVARADO
ersbosed A Evor.
sz0s01am5.02.croar
o A 220501 AA1- [120 h 10, FEREAT LIS TECNICA
ar el proyecta de acnerda con el B B e VRS S JARAMILLO
o ! F o,
v D escenas que hacen parte del -
acruae sipeasies provorta
22050108503, Ctar los )
|Archivo fucnte y video de 1a cdicién final de [120 horas 10/25/2025 As 2025 Tecnica
e e iy lvanano
ecmmmdes L etuencin GA10- 70501085 AALLEVOS.
22050100504, Gaporiar | |Evidenciade desempefo: Generar paquete
B e orodntn 120 horas wozozs |izjryaens|TENEVARGAS g,
latafc diovisual. AA1-EVO04. i

GOR-F-012 VO3
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RONOGRAMA DE ACTIVIDADES FASE 3 VERIFICAR
MACION TT

ar
IOLOGIA ANIMACION 30 FICHA 3070414
CENTRO DE COMERCIO ¥ TURISMO — REGIONAL QUINDIO

‘FECHA DE INICIO FORMACION: 9/16/2024
‘FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE 3 VERIFICAR: 9/29/2025
|FECHA FIN FASE 3 VERIFICAI

a/14/2026

TIEMPO DE FECHAS DE ENTREGA
NOMBREDE  ACTIVIDAD DEL PROYECTO ACTIVIDA DE APRENDIZAJE  RESULTADO DE APRENDIZAJE  EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE DURACION ENCARGADO

ESTIMADO

wici | emauza
9/29/2025 10/15/2025 SERGIO GIOVANNI MEJIA |Técnica
v 220501088 01, Construr sstomas de
onstruir los sistemas de controles de movimiento un las.
deformacin o esqueletos de s | oo acearfsticas del modelo.
personajesy aseees.
sorereozs  |awzs/zoss i vancas -
carssmrorioeant
e o
e e e e
Focmmra e
[
roz01526.- 01.
romiove mt dgnidady 1 dal cxro
cartr o o principios y valore éicos sonsssaoas [ 1ion  |awamaniavorpez [ Transversal
corna aports n a mstauracion s una
car-ssor0126a02 Cnara o .
s g m
e shcanda it do oL
ar-240201526Am3. 240201526 -02.
et
Viia e comumian tenicnda | persanaly comrtaria a partis el bien
Contoa socl ocal.
worzasp0mn | 11375005 |'AIME ALOERTO Matermaticns
carssosorsoeans | e
P @
it cnars i
recursos tenienda como base los | T2UraleS ';":"" ";:""
e tiuns e Desarredie peml et
Sastenible (ODS). gente..

GA7-240201526-AA6.
Utilizar las estrategias de 240701526 - 04.

negociacion frente al conflicto | Contribuir con ol fortalecimiento de la
colombiano teniendo en cuanta 4ra de par 2 partic dela dignidad

v |numana i

da otros
acuerdos exitosos.

Evidencia de producto.
T Tl e T e et RV W A FR—— .
Generar los esquemas de 220501083-AA1- EVO1.
luminacion de Ias escenas
sotryboard.
evisor Is escems Evidencia de desempeno: Lista de chequeo
= “;“';”5' e e e are, |P2r evaluar el proyecta animadn. GAS- |75 Horas 2002006 |3s5/2006 FERNEY VARGAS écnica
animada de acuerdo con el storyboard. (730 e o e
210201501-01-
6A9_210201501-AA1. Reconocer el trabajo como factor de
P i ilidod socialy 1én vital | Evidencia de conocimi
e e | e e 14 Horas 2/25/2006  |3/13/2026  |ANAMARIALOPPEZ  [Transversal
ia humanidad los derechas fundamentales
APY. Evaluar 1a pertinencia de fas en el trabajo.
escanas animadas, segun el
¥ los sistemas
de iluminacion correspandiente.
ony_210201501-A2. . o evidenc
Reconocer los derechos humanos ey [Eifernd
iaboraes con base en el estudio |92 N enel ; 14 Horas /22026 |3fzsz02  |'AIMEALBERTO Matematicas
e Ins derechns humanosy vo|B HES e
oot oot vranaya |fundamentales enel trabajo. Evos.
GAS 210201501 AR
Comprender a importancia de las | 210201501-04- Participar en acciones
e i e o de | e e producee: resentacion. 14 Horas 3/10/2026  |4/7/2026  |ANAMARIALOPPEZ  [Transversal
los derachos del trabajo los  [Ios pueblos y de la naturaleza. -

GOR-F-012 VO3
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GENERAL DE
FASE EVALUACION
PROGRAMA DE FORMACION Tmutaba
TECNOLOGIA ANIMACION DIGIT)
CENTRO DE COMERCIO ¥ TURIEMO ~ REGIONAL Quinoio

FECHA DE INICIO FORMACION 16/09/2024
[FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE 4 30/01/2026
FECHA FIN FASE 4 EVALUACION: 29/05/2026
Fase 4. APS. Definir de 7 " " Evidencia de producto: Videos de secu.
EVALUACION [para segun del c los elementos finalizadas que componen el producto
proyecto. fondos, efectos, cabezote y liendo con los isual. GAS- .
créditos a partir del guion y el |eriterios técnicos y especificaciones |Calificable as 10/02/26 | 07/03/26
animatic del proyecto. Instructor Técnico
Ferney Vargas
Evidencia de producto: Composicion fnal del
odo: aa 15/02/26 | 15/03/26
irusien, GAS. Z3050108MATEVOR,
Evidencia de producto: Cabezote y créditos.
GAs- 220501085-AA1-EV03. Instructor Técnico
aa 21/02/26 | 20/03/26
calificable 102/ /03/ Lina Garcia
3 3 Evidencia de producto: Sincronizacion v,
Editar las secuencias de Editar los elemento: v edicion final de los elementos sonoros junto
imagenes y sincronizar con los noros cumpliendo las con la secuencia de imagenes. 108 27/02/26 | 25/03/26
elementos sonoros conforme a  [especificaciones del proyecto. |GA9-220501085-AA2-EVO1. Instructor Técnico
3 3 Evidencia de producto: Genera el render del
Generar el render final del ar el render del producto AA3- 52 05/03/26 | 30/03/26

Veriticar

L 3
SENA

N

CRONOGRAMADEACTIVIDADES FASE 3 VERIFICAR
PROGRAM

DE FORMACION TITULADA
TECNOLOGIA ANIMACION 3D FICHA (3118331

CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO — REGIONAL QUINDIO

FECHA DE INICIO FORMACION:
FECHA DE INICIO DE FORMACION FASE 3 FERIFICAR

FECHA FIN FASE 3 VERIFICAR

ACTIVIDAD DEL PROYECTO

ACTIVIDA DE APRENDIZAJE

RESULTADO DE APRENDIZAJE

FASE 3 VERIFICAR

11/20/2024
2/15/2026
5/30/2026

EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE

TIEMPO DE
DURACION
ESTIMADO

GAB-240201525-AAZ.

GOR-F-012 VO3

vkimeta e prccto: A e do ks 2 ot
; ot o ] ot | 2152026 | 2242026 | ciowmme |Tecrica
o - =5 =
ey SRR
s e S S STE —
e i e oy sty | worama | 20006 | srzaors | T i
v
A7 240201526 AT
o sl R
sl i S s
omors ooy o prs o e Evidanci de producto.
P""W‘my‘:g Voo P K 12 Horas 2/25/2026 3/6/2026 | susy i1Ezawa | Transversal
instauracién de una aunum de paz. CLEREUL
carasnantsas s
de PNI .
R D
et taze Prorrs
T e anr seazotszsans e eEEmE
SR Reconoer 03 omaio S e cncomrian_ | Flblont e do it
- aporte para el desarrollo social Evidencia do producto. snnm
e g AR D e Iy ——
car-asmanisan ane [ T BTN LS. S psoaniare AL o1
Proona e (i
o com oo o Ojobvos de Desacl | oo s pa g ks o Sosomtaind y
Sostenible (ODS). ‘sustentabilidad ética y normativa vigente..
a7 2u0201526.A05
: BT eeTmTn
BT Caanl e e e S Mape mentl o decon Cotoma || 12 e a6 | 371572026 | susw semam [reansvazsar
5 S— o ot 50 s, GAT 340301508 AAS. N1
los acuerdos de paz. cammlrm e4 fortalecimiento de \. cultura de
=
ey R .
Utk e ssatogen o roge e Forte o contco
s
e R i B Ol e ooy —
St iends o oo o ecores, ocen de oo, AT DA PSS AR BT
=
— SrTOCTET s
S ooy s SRS Vioas 503 pons 6o enaor b G- S vz || amvems || e [esm
e e tetwvis=vin i
s
ars 220801004201
g SHTEOS01004 00 . Eancs o oo i o yrenirdo'a S
Cornpone las carsy nlre o s 30 o Gomposicion de 3 escenas del 99 toms 3/25/2026 Y (rinics
acuerdo al oard. 220501084-03. Animar (layout). GM-JZHSHIML AA2-EV02.
R | R
Eor ey
Archivo comprimido de videos de las escenas. 9% Horas. 4/1/2026 4/20/2026 Técnic
s 24020152501 S ST " e =
P8. Componer las escenas y animar | Reconocer capacidades personales para convertirse en e - -
e i
‘storyboard. términos de desarrollo humano y economico. e e
E que se 24 Horas 4/10/2026 4/25/2026 ALBERTO Matemiticas




SENA
ED o ?g:;:agrama Fase 2 DMGV 3186011.pdf @ Q Q @ 2 " ‘j‘ ® @y
Evidencia de 02/03/26 13/03/26 Ferney Vargas
conocimiento.
Taller de bocetacion
GA5-291301083- gf;igd;e”"
ilr\n?g'eiggar 291301083-03 ilustracion. GAS-
digitales - Aplicar técnicas 291301083-AA2-
utilizando en el desarrollo de EV01
software la ilustracion de Calificable 144 horas
especializado, acuerdo con el Evidencia de
de acuerdo con boceto aprobado.  desempefio. 09/03/26 20/03/26 Ferney Vargas
bocetos RAP 52 Productos graficos
previamente técnicas de
aprobados. ilustracion.
GA5-291301083-
AA2-EV02.
Calificable
Evidencia de 24/03/26 27/03/26 Ferney Vargas
desempeiio.
Archivos editables,
retoque de
imagenes.
GA5-291301083-
AA3-EVO1.
Calificable
GAS5-201301083- Evidencia de 30/03/26 10/04/26 Manuel Arias
AA3. Emplea 291301083-04 desempefio.
AP4 soﬂwa_re_ - Finalizar Archivos editables
g ::?:fﬂéfc?:n ilustracion revelado y
Generar ' mediante recursos  tratamiento. GA5-
imagenes revelado y 4 técnicos, 291301083-AA3- 192 horas
iales ylo trat; % e tecnolégicos y EV02.
mapa de bits de 'a";agf;:i onel as parametros del Calificable
acuerdo a las u idades del brief. RAP 50 Evidencia de
caracteristicas necesidades del Vi 1 06/04/26 18/04/26 Ferney Vargas
proyecto. producto.
Prototipos finales,
edicion y
composicion
avanzada de
imagenes. GA5-
291301083-AA3-
EV03.
Calificable
Cronograma Fase 1 Identificar necesidades Actividad de proyecto 2
Inicio actividad proyecto 2 03 feb. 2026
Final actividad proyecto 2 13 mar. 2026
Actividad del =~ Actividadde  Resultadode  Evidencia de . " Instructor a
Fase - . L Duracon Fechas Fecha fin
proyecto aprendizaje aprendizaje aprendizaje cargo
Evidencia de
.. . conocimiento.
GAZZMINDB1- | 51301051.01
AA1. Planear N
| s - Determinar Cuadro
as actividades tvo Lib
fecursos para | [ocursosy comparativo Lipros,
Ndesomolode | Procedimenios - e-magazine, 32h 2/02/26 5/02/26 Alejandra M
i necesariosenel  presentaciones, oras lejandra Maya
la publicacién catalogos, e-card.
digital segin desarrolio de la gos, .
formato de publicacién digital.  GA2-291301081-
salida, RAP 60 AA1-EVO1.
Calificable
Evidencia de
2:2-2:1'301051- 291301081-02 producto.
ﬁmé di?n‘ig?mzos y  Emborarprotofipo  piseiio de
erramientas para | d¢ disefio e Introduccion a un
Sﬁ?ﬂiad“”es rctﬁggglzr; :e contenido editorial. 32 horas 1/02/26 4/02/26 Ferney Vargas
I - -
segun plan de proyecto editorial. Elp\‘g— E\%gm 081
trabajo. RAP 61 - *
Calificable
291301083-01 3 .
GA2-291301083- - Alistar Evidencia de
AA1. Alistar dispositivos de conocimiento,

GOR-F-012 VO3



‘ase 2
Zlahnrar Piazae

AP3. Desarrollar

que G.Il;lplan con
los requerimientos

Evidencia de
conocimiento.
Informe andlisis de
campafia

291301077-03 y marca. GA3- Alejandra Maya 16/03/26 31/03/26
- Elaborar bocetos  |"291301077-AA1-
291301077 teniendo en cuenta |EVO1."
ELABORACION DE |el brief, linea de Calificable
PIEZAS GRAFICAS |disefio y derechos  [*Evidencia de
de autor. producto.
RAP 67 Bitacora de
bocetacion. Ferney Vargas 25/03/26 17/04/26
GA3- 291301077-
AA1-"EV02.
Calificable
220201501-01
9

GOR-F-012 VO3



TIEMPO ACT. APOYO A LA FORMACION

INSTRUCTOR: FERNEY VARGAS JARAMILLO

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO

FECHA INICIAL: 01/04/2026 00:00:00
FECHA FINAL:  30/04/2026 23:59:59

ACTIVIDADES ACADEMICAS

FICHA 3070475 - ANIMACION DIGITAL
DE APRENDIZAJE:

Animar elementos de la escena segun técnicas y especificaciones

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
del proyecto

ANIMAR LOS ELEMENTOS 3D EN LA ESCENA DE ACUERDO CON EN EL STORYBOARD.

CONSTRUIR SISTEMAS DE CONTROLES DE MOVIMIENTO SEGUN LAS CARACTERISTICAS DEL MODELO.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Calcular costos de operacion de acuerdo con métodos
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Desarrollar el storyboard segun el guiédn literario y el guién técnico

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Elaborar el animatic segun el storyboard

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos
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Pos producir la animacién de acuerdo con las especificaciones
del proyecto y procedimientos técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

REALIZAR EL RENDER DEL AUDIOVISUAL SEGUN LOS CRITERIOS TECNICOS Y CARACTERISTICAS DEL PROYECTO.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

VALIDAR EL PRODUCTO QUE CUMPLAN CON LOS CRITERIOS TECNICOS DEL PROYECTO Y ESTANDARES DE CALIDAD

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccidn.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informéticas de acuerdo con las

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . . ) .
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 9,00

FICHA 3335704 - DESARROLLO DE MEDIOS GRAFICOS VISUALES
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.
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APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Dlagramar piezas graflcafs'de acuerdo con el medio de salida y
parametros de maquetacion

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: E,dlti'ir imagenes Eje acuerdo con criterios de comunicacion y
técnicas de edicion

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

05 INTERVENIR LOS ARCHIVOS DE LAS IMAGENES DIGITALES SEGUN EL MEDIO DE SALIDA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  constitucién politica y los convenios internacionales.

ELABORAR PIEZAS GRAFICAS DE ACUERDO CON LOS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE Y PRINCIPIOS DEL DISENO
GRAFICO.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Elabqrar produptos editoriales multimedia segun acuerdo editorial
y pardmetros técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

291301081 02 ELABORAR PROTOTIPO DE DISENO E INTERACCION DE ACUERDO CON PROYECTO EDITORIAL.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

15/04/26 13:47 Page 4 of 15



« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 13,90
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FICHA 3186011 - DESARROLLO DE MEDIOS GRAFICOS VISUALES
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Diagramar piezas graficas de acuerdo con el medio de salida y

 COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: , .
parametros de maquetacion

Editar imagenes de acuerdo con criterios de comunicacion y
técnicas de edicion

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

05 INTERVENIR LOS ARCHIVOS DE LAS IMAGENES DIGITALES SEGUN EL MEDIO DE SALIDA.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: constitucion politica y los convenios internacionales.

ELABORAR PIEZAS GRAFICAS DE ACUERDO CON LOS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE Y PRINCIPIOS DEL DISENO
GRAFICO.

Elaborar productos editoriales multimedia segun acuerdo editorial
y parametros técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

291301081 02 ELABORAR PROTOTIPO DE DISENO E INTERACCION DE ACUERDO CON PROYECTO EDITORIAL.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién
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HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 10,00

FICHA 3118331 - ANIMACION 3D.
DE APRENDIZAJE:

Animar elementos de la escena segun técnicas y especificaciones
del proyecto

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ANIMAR LOS ELEMENTOS 3D EN LA ESCENA DE ACUERDO CON EN EL STORYBOARD.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

CONSTRUIR SISTEMAS DE CONTROLES DE MOVIMIENTO SEGUN LAS CARACTERISTICAS DEL MODELO.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Desatrrollar el storyboard segun el guion literario y el guidn técnico

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: constitucion politica y los convenios internacionales.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacién formativa segun referentes técnicos

Pos producir la animacion de acuerdo con las especificaciones
del proyecto y procedimientos técnicos

REALIZAR EL RENDER DEL AUDIOVISUAL SEGUN LOS CRITERIOS TECNICOS Y CARACTERISTICAS DEL PROYECTO.

VALIDAR EL PRODUCTO QUE CUMPLAN CON LOS CRITERIOS TECNICOS DEL PROYECTO Y ESTANDARES DE CALIDAD

Producir los componentes de la animacion de acuerdo con
técnicas de modelado y disefio

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Resultado de Aprendizaje de la Induccidn.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: X . . .
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 9,00

FICHA 3070414 - ANIMACION 3D.
DE APRENDIZAJE:

Animar elementos de la escena segun técnicas y especificaciones
del proyecto

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

ANIMAR LOS ELEMENTOS 3D EN LA ESCENA DE ACUERDO CON EN EL STORYBOARD.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

CONSTRUIR SISTEMAS DE CONTROLES DE MOVIMIENTO SEGUN LAS CARACTERISTICAS DEL MODELO.

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.

APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

Desarrollar el storyboard segun el guiédn literario y el guién técnico

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
constitucion politica y los convenios internacionales.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Pos producir la animacién de acuerdo con las especificaciones
del proyecto y procedimientos técnicos

15/04/26 13:47
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REALIZAR EL RENDER DEL AUDIOVISUAL SEGUN LOS CRITERIOS TECNICOS Y CARACTERISTICAS DEL PROYECTO.

VALIDAR EL PRODUCTO QUE CUMPLAN CON LOS CRITERIOS TECNICOS DEL PROYECTO Y ESTANDARES DE CALIDAD

Producir los componentes de la animacién de acuerdo con

+« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: L L
técnicas de modelado y disefio

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: . . . >
necesidades de manejo de informacion

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 9,00

FICHA 3335705 - DESARROLLO DE MEDIOS GRAFICOS VISUALES
DE APRENDIZAJE:

APLICACION DE CONOCIMIENTOS DE LAS CIENCIAS
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: NATURALES DE ACUERDO CON SITUACIONES DEL
CONTEXTO PRODUCTIVO Y SOCIAL.
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APLICAR PRACTICAS DE PROTECCION AMBIENTAL,
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: SEGURIDAD Y SALUD EN EL TRABAJO DE ACUERDO CON
LAS POLITICAS ORGANIZACIONALES Y LA

DESARROLLAR PROCESOS DE COMUNICACION EFICACES
* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Y EFECTIVOS, TENIENDO EN CUENTA SITUACIONES DE
ORDEN SOCIAL, PERSONAL Y PRODUCTIVO.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Dlagramar piezas graflcafs'de acuerdo con el medio de salida y
parametros de maquetacion

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: E,dlti'ir imagenes Eje acuerdo con criterios de comunicacion y
técnicas de edicion

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

05 INTERVENIR LOS ARCHIVOS DE LAS IMAGENES DIGITALES SEGUN EL MEDIO DE SALIDA.

Ejercer derechos fundamentales del trabajo en el marco de la
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:  constitucién politica y los convenios internacionales.

ELABORAR PIEZAS GRAFICAS DE ACUERDO CON LOS
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: REQUERIMIENTOS DEL CLIENTE Y PRINCIPIOS DEL DISENO
GRAFICO.

« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: Elabqrar produptos editoriales multimedia segun acuerdo editorial
y pardmetros técnicos

RESULTADOS DE APRENDIZAJE

291301081 02 ELABORAR PROTOTIPO DE DISENO E INTERACCION DE ACUERDO CON PROYECTO EDITORIAL.

Enrique Low Murtra-Interactuar en el contexto productivo y social
« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE: de acuerdo con principios éticos para la construccion de una
cultura de paz.
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« COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

* COMPETENCIA DE APRENDIZAJE:

GENERAR HABITOS SALUDABLES DE VIDA MEDIANTE LA
APLICACION DE PROGRAMAS DE ACTIVIDAD FiSICA EN LOS
CONTEXTOS PRODUCTIVOS Y SOCIALES.

Gestionar procesos propios de la cultura emprendedora y
empresarial de acuerdo con el perfil personal y los requerimientos
de los contextos productivo y social.

INTERACTUAR EN LENGUA INGLESA DE FORMA ORAL Y
ESCRITA DENTRO DE CONTEXTOS SOCIALES Y LABORALES
SEGUN LOS CRITERIOS ESTABLECIDOS POR

Orientar investigacion formativa segun referentes técnicos

Razonar cuantitativamente frente a situaciones susceptibles de
ser abordadas de manera matematica en contextos laborales,
sociales y personales.

Resultado de Aprendizaje de la Induccion.

RESULTADOS DE APRENDIZAJE ETAPA PRACTICA

Utilizar herramientas informaticas de acuerdo con las
necesidades de manejo de informacién

HORAS DEDICADAS EN LA FICHA : 13,90
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TOTAL HORAS ACTIVIDADES ACADEMICAS: 64,80

EVENTOS DE DIVULGACION TECNOLOGICA - EDT's

FICHA FECHA INICIO FECHA FINAL EVENTO HORAS

TOTAL TIEMPO EDT's: 0,00

ACTIVIDADES ADICIONALES

FECHA INICIAL FECHA FINAL ACTIVIDAD HORAS

TOTAL ACTIVIDADES ADICIONALES: 0,00

INSTRUCTOR: FERNEY VARGAS JARAMILLO

CENTRO DE
FORMACION: CENTRO DE COMERCIO Y TURISMO
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